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Systèmes de numération : 
 
Système de numération en base 10 : 
Dans un système de numération en base 10 on dispose de 10 éléments (chiffres) pour compter. 
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
 
Système de numération en base 16 : 
Dans un système de numération en base 16 on dispose de 16 éléments (les 10 chiffres de la base 10 + les 6 
premières lettres de l’alphabet) pour compter. 
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F 
 
Système de numération en base 2 : 
Dans un système de numération en base 2 on doit disposer de 2 éléments (les deux premiers chiffres de la 
base 10) pour compter. 
0, 1 
 
Les éléments utilisés pour compter sont dénommer chiffres ou digits en Anglais. Une suite de chiffre 
représente un nombre.  
 

 

Système de numération en base 2 : [Wikipedia] 
 
En base 2, le chiffre ou digit ne peut prendre que l’une des deux valeurs binaires 0 ou 1. 
 
Le mot « bit » est la contraction des mots anglais binary digit, qui signifient « chiffre binaire », avec un jeu 
de mot sur bit, « petit morceau » et est symbolisé par « b ». 
 
Le bit est l'unité la plus simple dans un système de numération, ne pouvant prendre que deux valeurs, 
désignées le plus souvent par les chiffres 0 et 1. Un bit ou élément binaire peut représenter aussi bien une 
alternative logique, exprimée par faux et vrai, qu'un chiffre du système binaire. 

Dans la théorie de l'information, un bit est la quantité minimale d'information transmise par un message, et 
constitue à ce titre l'unité de mesure de base de l'information en informatique. 

 

 
Ensembles ordonnés de bits : [Wikipedia] 
 
Les bits peuvent être ordonnés en suite ou nombre binaire appelé multiplet. 
 
Une suite de 8 bits est appelée octet (byte en anglais) et est symbolisé par « o ». [Wikipedia] 
 
En informatique, lorsqu’un processeur est capable de traiter plusieurs bytes en tant qu’entité unique, on 
appelle cette entité un « mot ». 
 
 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Bit
https://fr.wikipedia.org/wiki/Coalescence_(linguistique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Num%C3%A9ration
https://fr.wikipedia.org/wiki/Chiffre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Logique_math%C3%A9matique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Chiffre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_binaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9orie_de_l%27information
https://fr.wikipedia.org/wiki/Unit%C3%A9_de_mesure_en_informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Information
https://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Byte
https://fr.wikipedia.org/wiki/Octet
https://fr.wikipedia.org/wiki/Processeur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Mot_(informatique)
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Compter en base 10 : 

107
 106

 105
 104

 103
 102

 101
 100 

 
10 000 000 

 

 
1 000 000 

 
100 000 

 
10 000 

 
1 000 

 
100 

 
10 

 
1 

 
 
 
 

       

      
 
 
 

  

 

 

Compter en base 2 : 

27
 26

 25
 24

 23
 22

 21
 20 

 
128 

 

 
64 

 
32 

 
16 

 
8 

 
4 

 
2 

 
1 

 
 
 
 

       

   
 
 
 

     

 

 

Compter en base 16 : 

167
 166

 165
 164

 163
 162

 161
 160 

 
268 435 456 

 

 
16 777 216 

 
1 048 576 

 
65 536 

 
4 096 

 
256 

 
16 

 
1 
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Multiples : 
  

Historiquement, dans le monde informatique, les préfixes « kilo », « méga », « giga », etc. ne représentaient 
pas une puissance d'un nombre en base 10 (103 = 1 000), mais une puissance d'un nombre en base 2 (210 = 
1 024).  
 
Cette tradition viole les normes en vigueur pour les autres unités. Une nouvelle norme a donc été créée 
en 1998 pour noter les multiples de 210 = 1 024 : les « kibi », « mébi », « gibi », etc. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Affixe
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kilo
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9ga
https://fr.wikipedia.org/wiki/Giga
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kibi
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9bi
https://fr.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9fixe_binaire

